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          Творческие образовательные технологии – методы и 

способы современного построения учебного и воспитательного 

процесса, ориентированного на развитие творческого потенциала 

учащихся, раскрытие и развитие их природных задатков, 

способностей и расширение спектра творческих возможностей. 

 

 

          Творческие образовательные технологии: 

1. ТРИЗ-технология. 

2. Технология детского дизайна. 

3. Арт-технология. 

 

 



 

 

1. ТРИЗ – наука о законах развития технических систем. ТРИЗ –  

теория решения изобретательских задач – набор методов решения 

задач и усовершенствования систем, в основе которых лежит 

креативный подход. Ученикам даются реальные проблемы, с 

которыми сталкиваются учёные, инженеры и предприниматели.      

  

         Основа ТРИЗ-технологий в педагогике и состоит в том, чтобы 

«научить учиться» решать нестандартные задачи, находить 

нестандартные решения для уже известных задач и генерировать 

новое знание:    

 знания важнее природных ресурсов, 

 навыки важнее знаний, 

 умение учиться важнее навыков, 

 умение творчески адаптировать и применять знания важнее 

умения учиться.   

  

           Главная цель ТРИЗ-технологии – формирование у детей 

творческого мышления, т.е. воспитание творческой личности, 

подготовленной к стабильному решению нестандартных задач в 

различных областях деятельности. 

 

            Основа ТРИЗ – это функционально-системный подход. 

Выявляя причинно-следственные связи и обнаруживая скрытые 

зависимости, системный подход выступает в качестве инструмента 

для анализа ситуаций и объектов, а также дает возможность 

организовать информацию и сделать выводы. Выполнение анализа по 

определенным правилам позволяет сформировать навыки такого 

умения и затем по аналогии использовать их при анализе любых 

ситуаций и объектов. 

 

          Особенность ТРИЗ-технологии: предлагает алгоритмические 

методы формирования осознанного, управляемого, 

целенаправленного и эффективного процесса мыследеятельности. 



 

         Эксперт по ТРИЗ-педагогике Анатолий Гин выделяет пять 

принципов обучения:  

1. Давать ученику право выбора везде, где это возможно. 

2. Сталкивать ученика с проблемами без чёткого алгоритма 

решения и верного ответа. 

3. Обучать через практику – эксперименты, опыты, 

исследования.   

4. Постоянно отслеживать интерес учеников и понимание ими 

материала. 

5. Стремиться к идеальному КПД – максимальной пользе при 

минимальных затратах. 

 



 

 

 

2. Технология детского дизайна – интерактивная технология, которая 

несколько отличается от традиционных методик обучения детей 

изобразительной деятельности.  

       Дизайнерская деятельность детей представляет собой область 

художественного проектирования объектов и предметов, направленная на 

гармонизацию окружающей среды, реализует направление художественного 

воспитания, включающая в себя элементы рисования, лепки, аппликации, 

конструирования и художественного труда. 

         Цель дизайнерской деятельности –  воспитание у детей эстетической 

культуры, формирование эстетического отношения к окружающему миру 

(природному, предметному, социальному), расширение опыта творческой 

деятельности по обустройству предметно-пространственной среды. 

 

 



 

         Области деятельности человека, которая подвержена влиянию 

дизайна:  

 дизайн интерьера, 

 дизайн одежды, 

 дизайн книги, 

 ландшафтный дизайн, 

 предметный дизайн, 

 выставочный дизайн. 

 

 

          Выделяют три типа дизайна: 

 плоскостной (аппликационно-графический), 

 объёмный (предметно-декоративный), 

 пространственный (архитектурно-художественный). 

 

 

          Направления детского дизайна: 

 художественная аранжировка: плетение, ткачество, рукоделие и декор 

интерьера из природного материала, бумаги, коробок; 

 ознакомление детей с культурой одежды, моделирование одежды: 

создание эскизов фасонов одежды для спектаклей, праздников; 

 декоративно-пространственный дизайн: создание игрового 

пространства для детей и помещений для праздников и развлечений 

(используются трафарет, лекала, степлер и др.). 

 

 

        Развитие детей в процессе дизайнерской деятельности 

        Дизайнерская деятельность широко используется в образовательном 

процессе, помогая решить большой круг разнообразных развивающих, 

воспитательных и образовательных задач: от развития у детей моторики и 

накопления сенсорного опыта (восприятие) до формирования достаточно 

сложных мыслительных действий (мышление), творческого воображения и 

механизмов управления собственным поведением (коммуникативные и 

регуляторские способности). 



 

 

 

3. Арт-технология/арт-терапия в широком понимании включает: 

изотерапию (терапевтическое воздействие средствами изобразительного 

искусства: рисованием, лепкой, декоративно-прикладным искусством и 

др.); библиотерапию (терапевтическое воздействие чтением); 

иммаготерапию (воздействие через образ, театрализацию); 

музыкотерапию (воздействие через восприятие музыки); вокалотерапию 

(лечение пением); кинезитерапию (танцетерапия); хореотерапию, 

коррекционную ритмику (воздействие движениями), сказкотерапия 

(воздействие посредством сказки, притчи, легенды). 

 

          Основная цель арт-терапии – позитивное воздействие на 

личность средствами искусства и творчества, развитие ее духовного 

здоровья.  

 

          Арт-терапия – это путь в повышении эффективности 

социализации детей средствами искусства и художественной 

коммуникации. 

 

          Арт-терапия в учреждениях образования – это метод терапии и 

коррекции и развития посредством художественного творчества.  

 

          Технология может быть использована для работы с: 

 коллективом класса/группой/индивидуально, 

 родителями, 

 детьми из «группы риска» при коррекционной работе. 

 


